Devoir 1: Amélioration des espèces annuelles
Nom : ________________________
Date : ________________________
Partie 1 : Questions à réponse courte (5 points)
1. Définissez brièvement ce qu’est une espèce autogame et donnez deux exemples de cultures appartenant à cette catégorie.

2. Expliquez en quoi consiste l’hétérosis et pourquoi il est particulièrement exploité chez les espèces allogames.


3. Nommez deux avantages et deux inconvénients de la méthode généalogique chez les espèces autogames.

4. Quelle est la principale différence entre la sélection massale et la sélection généalogique ?


5. Qu’est-ce que l’haplodiploïdisation et comment permet-elle d’accélérer la création variétale ?



6. Comparez les méthodes d’amélioration pour les espèces autogames et allogames en remplissant le tableau suivant :
	Critère
	Espèces autogames
	Espèces allogames

	Objectif principal de la sélection
	
	

	Méthode la plus courante
	
	

	Rôle de l’hétérosis
	
	

	Durée typique pour créer une variété
	
	


7. Pourquoi la sélection récurrente est-elle particulièrement adaptée à l’amélioration des populations d’espèces allogames ? Donnez un exemple concret.
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8. En vous basant sur l’étude de cas du blé, expliquez comment les outils modernes comme la sélection génomique et l’édition génomique ont transformé les programmes de sélection.
